
Daag jezelf uit met de Game Ranger Cursus 
v.a. € 1950,- p.p. 

 
-  basisvaardigheden safari gids 

- diverse game drives 
- zelf game drives organiseren en begeleiden 

- workshops  
- het opzetten van bush camps 

En nog veel meer! 
 

4-weeks voorbeeld programma 2010 
 

 
Dag 1 
Na aankomst op de luchthaven van Johannesburg wordt je opgehaald door onze vaste chauffeur en 
naar het kamp gebracht. Na ontvangst in het kamp krijg je alles over het leven in het kamp en de 
bijbehorende regels te horen. Het programma wordt uitgelegd en je krijgt een globaal inzicht in wat je 
gedurende deze cursus kunt verwachten en zult leren. Je krijgt een introductie in ecotoerisme, 
gidswerk, begeleiden van safari’s als beroep, persoonlijke attributen als safari gids, en alle 
bijbehorende werkzaamheden.  
 
Dag 2 
Introductie in het gebied middels een grote kaart en luchtfoto van het gebied. Je krijgt de grenzen van 
het park, kamp en belangrijke herkenningspunten te zien. Je krijgt lessen in het navigeren in de bush. 
Er wordt een tour gemaakt om het directe gebied wat beter te leren kennen. Voor de 
middagwandelingen leer je alles over ecologie, geologie, grondtypen, weersomstandigheden en 
planten. Tijdens de middagwandeling krijg je alles te zien over lokale plantsoorten. 
 
Dag 3 
’s Ochtends leer je alles over het identificeren en gebruiken van planten. Iedereen krijgt de 
gelegenheid iets over presentatievaardigheden te leren. Zo geeft iedereen aan het eind van de eerste 
2 weken een korte presentatie over een dier dat je bestudeerd hebt. Als aanvulling hierop doe je ook 
literatuurstudies naar de dieren die je dagelijks tegenkomt en dit bespreek je samen met de rest van 
de groep tijdens informele bijeenkomsten.  
’s Middags doe je weer een wandeling waarbij je meer leert over lokale plantsoorten 
 
Dag 4 
De ochtend begint met een vroege wandeling. 
Na de brunch krijg je een workshop over diersporen en hoe deze te 
leren volgen. Je gaat dit ook oefenen. De middag vervolgt met 
literatuurstudies en gezamenlijke discussies.  
De middag/avondwandeling bestaat uit het zoeken naar planten en 
diersporen.  
 
Dag 5 
De ochtend begint wederom met een vroege wandeling waarbij je 
plantsoorten zoekt en ook naar diersporen kijkt. 
Na de brunch krijg je de basisvaardigheden over het identificeren 
van vogels.  
Tijdens de middag/avondwandeling speur je naar vogels maar ook planten en diersporen.  
 
Dag 6 
De ochtendwandeling staat in het teken van het identificeren van vogels. Na de brunch krijg je lessen 
over dierlijk gedrag. Voor het middaguitje krijg je nog meer te horen over hoe je gevaarlijk wild moet 
benaderen. De middagwandeling staat in het teken van alle aspecten van het ecosysteem.  
 
Dag 7 
Een vroege ochtendwandeling waarbij je weer let op alles met betrekking tot het ecoysteem, 
aansluitend de brunch. Na de brunch krijg je je eerste test. 



In de middag krijg je meer informatie over hoe je een basiskamp leert opzetten. Daarna mag je het zelf 
in de praktijk brengen en wordt er overnacht in het nieuwe kamp.  
In de middag worden er basisvaardigheden geleerd over het leven in de bush en survivaltechnieken. 

 
Dag 8 
Vandaag leer je alles over hoe je met speciale jachtgeweren moet omgaan 
en hoe de procedures hieromtrent zijn. Vanaf vandaag krijg je dagelijks de 
gelegenheid om hier mee te oefenen.  
’s Ochtends krijg je een gamedrive en ’s middags leer je meer over het 
besturen van een 4x4 en het gebruik van een spotlight.  
’s Middags en ’s avonds wordt er weer een gamedrive gedaan waarbij je 
direct de gelegenheid krijgt om het geleerde toe te passen.  
 
Dag 9  
Voor de eerste tour van vandaag, krijg je alles te horen over het plannen van 
game drives en wandelingen. Daarna mag je zelf een game drive en 
wandeling organiseren in de praktijk. Afhankelijk van het aantal studenten, 
krijg je gemiddeld een half uur minimaal de tijd om zelf te rijden.  

Na de lunch krijg je meer te horen over radio communicatie en procedures.  
Het middaguitje staat in het teken van het geleerde over radio communicatie. Ook krijg je nog 
herhaling over de vaardigheden die je nodig hebt bij het besturen van een 4x4.  
 
Dag 10 
Een vroege tour die bestaat uit game drives en wandelingen. Na de brunch krijg je meer te horen over 
de identificatie van reptielen en amfibieën waarbij er speciale aandacht besteed wordt aan dieren die 
veelvuldig voorkomen in dit gebied. Daarna krijg je meer informatie over hoe je de vaardigheid kunt 
ontwikkelen om dieren waar te nemen.  
Het middaguitje bestaat uit een game drive die door de studenten zelf georganiseerd en gereden 
wordt.  
 
Dag 11 
Ook deze ochtend gaan de studenten weer zelf op pad om een game drive te organiseren. Na de 
brunch leer je meer hoe je op dierlijk gedrag kunt anticiperen. De middag maak je weer zelf een game 
drive. ’s Avonds wordt er meer aandacht besteed aan sterrenkunde als het weer dit toelaat. 
 
Dag 12 
De ochtend is weer gepland met een game drive. Na de brunch krijg je een workshop over niet 
gewervelde dieren waarbij speciaal gelet wordt op de dieren die in dit gebied voorkomen. 
’s Middags worden alle nieuwe vaardigheden in de praktijk gebracht.  
 
Dag 13 
’s Ochtends krijg je weer de gelegenheid om al het geleerde in de praktijk te brengen. Na de brunch 
geven alle studenten hun presentatie. In de vroege middag krijg je een examen met diverse vragen. ’s 
Avonds wordt er weer een game drive gedaan. 
 
Dag 14  
Dag ter vrije besteding. Voor zonsondergang dient iedereen weer terug te zijn in het kamp. 
 
Dag 15 
Op tijd op pad om alle aspecten van het ecosysteem te bestuderen. Na de brunch krijg je een 
workshop over de natuurlijke woonomgeving van de dieren en planten en hoe hier mee om te gaan. 
De middag staat in het teken van het geleerde in de praktijk te brengen. Daarnaast worden er wat 
anti-erosie werkzaamheden gedaan.  
 

Dag 16 
Vervolg van de workshop van gisteren. Na de brunch meer informatie over 
de 12 S-en. Ook leer je meer over fotografie en het gebruik van 
verrekijkers. ’s Middags een tour in de omgeving.  
 
 



Dag 17 
De ochtend staat in het teken van een uitje waarbij je al het 
geleerde in de praktijk kunt brengen.  
’s Middags krijg je een workshop over communicatie en 
bijbehorende oefeningen. Daarna ga je op pad om dit verder in de 
praktijk te brengen.  
 
Dag 18 
De hele dag staat in het teken van jachtgeweren en 
schietoefeningen.  
 
Dag 19  
’s Ochtends ga je weer op stap om te oefenen. Na de brunch krijg 
je een workshop over het omgaan met gasten. Na de middag krijg 
je weer een tour om het geleerde in de praktijk te brengen.  
 
Dag 20 
Vandaag maak je wederom een game drive en/of een game walk.  
 
Dag 21 
Op tijd op om een game drive of game walk te maken.  
 
Dag 22 
Op tijd op stap om al het geleerde in de praktijk te brengen. Na de brunch krijg je een workshop over 
duurzame ontwikkeling en het gebruik van natuurlijke hulpbronnen.  
’s Middags is er weer een tour.  
 
Dag 23 
Op tijd op stap om al het geleerde in de praktijk te brengen. Daarna een workshop over ecotoerisme 
en de lokale gemeenschappen. ’s Middags weer een tour.  
 
Dag 24 
De ochtend wordt flexibel ingevuld. Na de brunch leer je alles over classificaties. ’s Middags staat er 
weer een tour gepland.  
 
Dag 25 
Op tijd op stap om al het geleerde in de praktijk te brengen. Ook krijg je meer informatie over het 
werken en de banen in deze sector. ’s Middags wederom een game drive. 
 
Dag 26 
Vandaag krijg je het laatste examen.  
Afscheidsdiner in het kamp en feest door de studenten onderling georganiseerd.  
 

Dag 27 
Game drives waarbij je al het geleerde 
zelf in de praktijk mag brengen! 
 
Dag 28 
Afscheid en vertrek.  

 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 

Programmakosten 
 

4 weken Mdluli kamp in Kruger National Park € 1950, - p.p. 
4 weken Karongwe Prive Park € 2825,- p.p.  

 
Inbegrepen: 

- alle genoemde overnachtingen in de eigen tentenkampen 
- alle maaltijden, koffie, thee en limonada 
- retourtransfer van en naar de luchthaven van Johannesburg  
- alle lokale transport 
- diverse game drives, activiteiten, workshops etc. 
- tests, examens en certificaat van deelname 
- FGASA registratie en lidmaatschap, handboek, werkboek, examenkosten en 

beoordelingskosten * 
- 3-daagse Eerste Hulp Wilderness Cursus * 
- Slangenexpo * 
- 2 trips naar winkelcentrum Nelspruit* 

 
*alleen van toepassing in het Mdluli kamp in Kruger National Park 
 
Niet inbegrepen: 

- vliegreis naar Johannesburg (hier kunnen wij eventueel mee verder helpen) 
- uitgaven van persoonlijke aard 
- vaccinaties en verzekeringen 
- administratiekosten € 25,- p.p.  

 
Opmerkingen: 
Bovengenoemd programma is onder voorbehoud van wijzigingen! Het dag-tot-dag programma is een 
indicatief programma en kan ter plaatse een iets andere invulling krijgen.  


